






单击此处编辑标题样式



1. 顺序结构

2. 分支结构（又称选择结构）

3. 循环结构

结构化程序设计的三种结构



• 顺序结构是指程序从第一行语句开始执行，执行到最后一行

语句结束，程序中的每条语句都会被执行一次。

4.1.1 顺序结构



• 分支结构，也称选择结构，表示程序的处理步骤出现了分支，

它需要根据某一特定的条件选择其中的一个分支执行。根据

分支的多少，分为单分支结构、双分支结构、多分支结构。

4.1.2 分支结构



• 循环结构是程序根据条件判断，在满足条件的情况下反复执

行某个语句块的运行方式。Python中根据循环触发条件不同，

分为条件循环和遍历循环。

4.1.3 循环结构





• 分支结构一般用来判断某种情况发生或者不发生。单分支if语

句的语法格式如下：

if    <条件>:

<语句块>

• 程序执行到if语句时，如果判断到条件为True，则执行语句块；

条件为假，则跳过语句块。

4.2.1 单分支结构



x=eval(input("请输入第一个数字:"))

y=eval(input("请输入第二个数字:"))

print("输入的两个数字为：",x,y)

if x>y:

print("较大的是:",x)

if x<y:

print("较大的是:",y)

例4.1  输入两个数字，输出其中较大数字。



• 双分支结构是使用比较多的一种程序结构，一般用来在两种
情况中选择一种执行。双分支if语句的语法格式如下：

• 当if后的条件为True时，执行语句块1，然后结束分支结构；
当条件为False时，执行语句块2，然后结束分支结构。

4.2 双分支结构

if <条件>:

<语句块1>

else:

<语句块2>



x=eval(input("请输入第一个数字:"))

y=eval(input("请输入第二个数字:"))

print("输入的两个数字为：",x,y)

if x>y:

print("较大的是:",x)

else:

print("较大的是:",y)

例题4.2 用双分支改写例题4.1



• 当判断的条件有多个，结果也有
多种情况的时候，可用多分支if

语句进行判断。多分支结构语法
格式如右：

• 程序执行时，会按照条件n的序
列从上往下进行判断，当第一个
条件i的值为True，就执行该条件
下的语句块，然后整个多分支if

结构结束。如果没有任何条件为
True,则执行else下的语句块。

4.2.3 多分支结构

If <条件1>:

<语句块1>

elif <条件2>:

<语句块2>

elif <条件3>:

<语句块3>

…

else:

<语句块n>



x=eval(input("请输入第一个数字:"))

y=eval(input("请输入第二个数字:"))

print("输入的两个数字为：",x,y)

if x>y:

print("较大的是:",x)

elif x<y:

print("较大的是:",y)

else:

print("这两个数字相等")6

例4.3 用多分支改写例题4.1



• 输入一个分数，判断它应该的到的学分绩点。规则为：90分
以上绩点为4；80~90分绩点为3；70~79分绩点为2；60~69

分绩点为1；60以下绩点为0。以下两段代码哪一段满足上述
规则。

例题4.4

score = eval(input("请输入分数："))

if score >= 90:

gpa = 4

elif score >= 80:

gpa = 3

elif score >= 70:

gpa = 2

elif score >= 60:

gpa = 1

else：
gpa = 0

print("应得学分绩点为：",gpa)

score = eval(input("请输入分数："))

if score <60:

gpa = 0

elif score >= 60:

gpa = 1

elif score >= 70:

gpa = 2

elif score >= 80:

gpa = 3

else：
gpa = 4

print("应得学分绩点为：",gpa)



• 如果一个if分支结构中包含另一个（或多个）if

分支，称为分支结构的嵌套。

4.2.4 分支结构的嵌套



a=eval(input("输入第1个数字"))

b=eval(input("输入第2个数字"))

c=eval(input("输入第3个数字"))

print("输入顺序为：",a,b,c)

if a<b:

a,b=b,a

if a<c:

print("排序后为：",c,a,b)

else:

if c>b:

print("排序后为：",a,c,b)

else:

print("排序后为：",a,b,c)

例4.5输入3个数字，利用分支结构进行降序
排列输出。





• 循环结构是根据条件去重复执行某些语句，它是程序设计中

一种重要的结构。使用循环控制结构可以减少程序中大量重

复的语句，从而编写出更简洁的程序。Python提供了两种不

同风格的循环结构，包括遍历循环for语句循环和条件循环

while语句循环。

• 一般情况下，for语句循环是按给定的次数进行循环，而while

语句循环是在条件满足时执行循环。



• 遍历循环可以理解为让循环变量逐一使用一个遍历结构中的
每个项目，遍历结构可以是字符串、列表、文件、range()函
数等。for语句循环语法格式如下：

for <循环变量> in <遍历结构>：

    <语句块>

4.3.1 for循环结构



s=0

for i in range(1,11):

s=s+i**2

print("数列和为",s)

例4.6    求12+22+…+102之和



for语句循环中使用else关键字，语法格式如下：

for <循环变量> in <遍历结构>：

 <语句块1>

else:

<语句块2>

    在这种结构中，当for循环正常执行之后，程序会继续执行
else语句中的内容。如果for循环因为某种原因没有正常执行完，
比如遇到了break语句，则不会执行else语句中的内容。所以通
常用else来检验for循环是否正常结束。



n=0

str="Life is short, YOU need Python!"

for i in str:

if i=="o" or i=="O":

n=n+1

else:

print("计算完毕,字母o的个数为：",n)

例4.7求字符串“Life is short, YOU need Python!”
中有多少个字母“o”，不区分大小写字母。



在明确知道循环的次数，或者明确遍历结构的时候，一般使用

for循环。但是更多的时候无法明确遍历结构，或者不确定循环

需要进行多少次。这时，就要使用while循环了。while语句循

环语法格式如下：

while <条件>:

<语句块>

4.3.2 while语句循环



from random import randint

n=randint(10,100)

print("商品价格已经产生，请输入10到100间的价格。")

bingo=False

while bingo==False:

guess=eval(input("请输入您猜的价格。"))

if guess>n:

print("您输入的价格高于指定价格，请继续。")

elif guess<n:

print("您输入的价格低于指定价格，请继续。")

else:

print("恭喜您猜对了！价格为",guess)

bingo=True

else:

print("游戏结束！")

例4.8 猜价格



s=0

i=1

while i<=10:

s=s+i**2

i+=1

else:

print("数列和为",s)

例4.9  用while循环求12+22+…+102之和



• 在循环语句中使用另一个循环语句称为循环的嵌套，也称多
重循环。for语句循环和while语句循环都可以互相嵌套。例如：

for i in range(1,4):

for j in range(1,4):

print("i值为",i,";","j值为",j)

上层的i循环称为外层循环，下层的j循环称为内层循环，当外
层循环执行一次时，内存循环就要整体循环一遍。

4.3.3 循环的嵌套



• 某班级一共有50人，需要组织1次竞赛活动，已知一等奖奖品
40元1个、二等奖奖品20元1个、三等奖奖品10元1个，每个人
都要有奖品并且一等奖最少、三等奖最多，班费共有1000元，
该如何设置各奖级个数。

例4.10

for x in range(25):

for y in range(50):

for z in range(50):

if x<y<z and x*40+y*20+z*10==1000 and x+y+z==50:

print("一等奖%d个；二等奖%d个；三等奖%d个"%(x,y,z))

else:

print("计算完毕")





• Python提供了一个提前结束循环的语句——break语句。在循

环中，执行到break语句时，可以结束本层的循环。一般来说，

break语句要放在一个分支结构中，当触发某个条件时，结束

循环的运行。

4.4.1 break语句



x=eval(input("输入第一个数字"))

y=eval(input("输入第二个数字"))

if x<y:

x,y=y,x

for i in range(x,x*y+1):

if i%x ==0 and i%y==0:

print(x,"和",y,"的最小公倍数为",i)

break
当使用了break时，循环变量i遍历到第一个满足if分支的数字，输出计算结果后循环就结束，程序
只能输出一个数字，并且是最小公倍数。

例4.11求两个数字的最小公倍数



• continue语句和break语句一样，用在循环结构中，用来结束

循环的运行，但是continue语句只能结束本次循环的执行，

而不终止循环。即当执行到continue语句时，程序会终止当

前循环，并忽略循环中continue之后的语句，然后回到循环

语句for或者while，再次判断是否进行下一次循环。

4.4.2 continue语句



s,n=0,0

for i in range(1,11):

score=eval(input("输入成绩"))

if score>=60:

s=s+score

n=n+1

print("合格人数为:",n)

print("成绩平均值为:",round(s/n,2))

例4.12输入10名同学的分数求及格同学的均
值，如果分数低于60，则不计入计算中。

s,n=0,0

for i in range(1,11):

score=eval(input("输入成绩"))

if score<60:

continue

s=s+score

n=n+1

print("合格人数为:",n)

print("成绩平均值为:",round(s/n,2))




	幻灯片 1
	幻灯片 2
	幻灯片 3
	幻灯片 4
	幻灯片 5
	幻灯片 6
	幻灯片 7
	幻灯片 8
	幻灯片 9
	幻灯片 10
	幻灯片 11
	幻灯片 12
	幻灯片 13
	幻灯片 14
	幻灯片 15
	幻灯片 16
	幻灯片 17
	幻灯片 18
	幻灯片 19
	幻灯片 20
	幻灯片 21
	幻灯片 22
	幻灯片 23
	幻灯片 24
	幻灯片 25
	幻灯片 26
	幻灯片 27
	幻灯片 28
	幻灯片 29
	幻灯片 30
	幻灯片 31
	幻灯片 32
	幻灯片 33
	幻灯片 34
	幻灯片 35

