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课程目标

知识目标：了解数字媒体技术的发展历程、熟悉计算机多媒体

系统，掌握数字媒体技术的对象美学、基础理论、数据压缩算法等

知识。

能力目标：掌握数字媒介资源的获取技术，熟悉数字媒体的处

理软件，具备图像修改、调色及合成，音频录制、降噪及剪辑，视

频拍摄、编辑及特效，动画设计及交互等能力。

素质目标：熟悉数字媒体作品的设计、工具、素材开发及交互

控制等方法，具有新媒体技术应用的媒介素养、技术素养，能制作

高质量的数字媒体作品。



学习方法

课堂教学 在线教学

117任务点

视频
讨论

在线考试

作业

同伴互评 成果展示

混合教学

电脑

笔记

学习通

测验













数据驱动的教学评价

解决复杂问题的能力



第一章 数字媒体技术概论



主要内容

数字媒体技术

一、了解数字媒体的发展历程

二、掌握数字媒体的分类

三、掌握数字媒体的核心特征

四、走近常见多媒体对象

五、熟悉数字媒体技术工具



一、数字媒体的发展历程



1.基于纸质载体的媒介

第一代传媒是以纸质材料为媒介，

纸质媒体是传统的信息传播与交流

方式，它以纸质材料为载体，通过

印刷记录信息。

一、数字媒体的发展历程



《天书》 《金刚经》

1.基于纸质载体的媒介

活字印刷术 油墨印刷术 数字化印刷技术 

一、数字媒体的发展历程



2基于模拟信号的媒介

模拟信号是指在时域上数学形式为连续函数的信号，其信号的幅度、

频率或相位随时间作连续变化。

一、数字媒体的发展历程



模拟信号缺点是信号编辑不方便，信息处理效率

低。它采用一种线性剪辑形式，利用磁带能够拷贝

的特点，按照时间顺序严格排列的编辑方式，无法

随意更改、调整或替换已经编辑好的部分。

2基于模拟信号的媒介

一、数字媒体的发展历程



3基于数字化转换的媒介

数字信号是一种离散的、量

化的信号，它通过一系列数

字值来表示信息。数字信号

的主要特点是其抗干扰能力

强、传输距离远、可以精确

复制和易于存储和编辑等。

一、数字媒体的发展历程



Dreamweaver Premiere Audition Direcotor

3基于数字化转换的媒介

一、数字媒体的发展历程



在存储介质方面，1.44M的软件逐渐被光盘和U盘取

代，光盘和U盘先后成为主要传输介质。这一时期数

字媒体制作主要以计算机为终端，我们也可以称之为

PC时代。

3.基于数字化转换的媒介

一、数字媒体的发展历程



4.基于社交媒体的媒介

4G时代

5G时代

一、数字媒体的发展历程



5.基于AIGC的媒介

AIGC是指利用人工智能技术生成

的各种内容，可以模拟人类的创作

过程，生成高质量、多样化的媒介

内容。

一、数字媒体的发展历程



快速生成大量内容，

提高内容生产的效率

能够根据用户的需

求和偏好，生成个

性化的内容

通过学习大量的数据，

能够生成具有创新性

和多样性的内容

可以生成文本、图像、

音频、视频等多种形

式的内容

创新性

个性化

多样性

高效性

AIGC媒介具有如下优点：

3.1.5基于AIGC的媒介

Deepseek



二、数字媒体的分类



感觉媒体 传输媒体

存储媒体表示媒体

显示媒体

媒体分类

二、数字媒体的分类



1.感觉媒体

感觉媒体指的是能直接作用于人们的感觉

器官，使人产生直接感觉的媒体。

常见有文字、数据、声音、图形、图像等，

也就是人们能接收到的各种自然信息。感

觉媒体以各种人体器官接收物理信号的存

在。

二、数字媒体的分类



02

01
满足持久记忆的需要

多种感觉媒体并用可以

更好地帮助人们记住各

种各样的信息。

满足人类获取信息的规律

通过多种感官的刺激获取

的信息，优于单一媒介的

推送形式。

1.感觉媒体

二、数字媒体的分类



2.表示媒体

表示媒体是为了传播和表达某种感觉媒体而制

定的信息编码，我们可以简单地将其理解为感觉媒

体的内在编码，其本质就是数字媒体。

数字媒体制作包括前期、中期、后期等不同阶

段，适当选择编码能够更好地表示媒体，提高媒体

制作的质量。

二、数字媒体的分类



视频采用MPEG
和H26系列编码图像采用JPEG编码

音频采用PCM编码、
MP3编码

文本采用ASCII编码、
GB2312编码

2.表示媒体

二、数字媒体的分类



显示媒体是指将各种形式的编

码信息转换为感觉媒体的设备、

器件和材料等。

显示媒体也可以简单理解为数

字信息的显示与呈现。

3.显示媒体

二、数字媒体的分类



4.储存媒体

存储媒体用于记录或存储表示媒体编码的物理

介质，从早期的软件、光盘、机械硬盘，到U

盘、固态硬盘、网盘等。

二、数字媒体的分类



5.传输媒体

传媒媒体是指以表示媒

体形式存在的编码信号，

从一处传送到另一处时

使用的物理材料或手段，

比如电缆、光缆、无线

电波等。

二、数字媒体的分类



三、认识多媒体对象



实时非实时

视频   作品 直播  流量

资源

快消时代

评论        弹幕 关注   爱心  点赞

2G时代 3G时代 4G时代 5G时代

门户网站 电子邮件 博客 微博 微信 B站 抖音

精品

短视频图文



文 本

1.文本是最基础的媒介元素。

标题、按钮、字幕、解释、说明、反馈信息等。

2.文本的优势在于传达信息准确。

能够描述复杂的信息，提高用户的操作效率，在界面设

计中十分重要。



文 本

1. 不足是需要较长认知时间，讲演类作品的文本量

正在越来越少。

2. 文本技术实现容易，有的时候为了美观，需

要设计字体、字号、间距、轮廓、效果



三、认识多媒体对象



图形采用矢量技术，它主要通过一系列计算指令来表示一幅图。矢

量图的优点在于可以任意放大或缩小而不会出现图像失真现象。缺点

是不易制作色彩丰富的图像。

三、认识多媒体对象



位图是指由一系列小点（像素）构成的图像，每个像

素都需要用亮度、色度等参数数据来描述。优点：表现力

强、细腻、层次多、真实。缺点：放大后会失真。

三、认识多媒体对象



图形与图像

图形图像以静止的形式，呈现形式直观、形象、具体，

方便用户长时间去观看。

图形与图像的区别：图形更具抽象性，它是由线、点、

面等元素构成，更适用于模拟与分析；图像显示更加真

实，适用于对现实物体的呈现。



音乐 音效 解说

三、认识多媒体对象



音频

音乐：烘托气氛、创设情感、渲染主题，背景音乐。

音效：提示对象给予的反馈信息，它能够引起用户对即

将呈现内容的注意，强调一些特别重要的内容。

解说：也称之为旁白，它主要起到引导画面信息、补充

视觉信息不足的作用。 



三、认识多媒体对象

单画面三维动画 多帧二维GIF动画



动画

动画是连续播放一系列图形的集合，它利用人们视觉

暂留的特性，形成连续变化的影像效果。

动画实质是多幅内容连续呈现的静态图形序列，对事

物运动、变化过程进行模拟。

动画常用于模拟和分析事物发展过程以及内部规律等

现象，如植物的细胞分裂、地球的自转、公转，原子与

分子的构成等。图解动画



视频

视频是以帧作为基本单位，当图像连续播放的速度达到

24帧/秒以上时。

它主要是用来记录还原事物真实发生的过程。

动画通常指人工创造出来的连续图形所组合成的动态影

像。



四、数字媒体技术核心特征



• 数字化让后的离散数据让媒体具有再生性特征。

• 数字化的媒体成为算法可以处理的对象。

• 图像处理本质就是通过软件或编程进行数据进行解构、重

组、打散或融合。

• 生成式AI的出现，算法成为数字媒体的核心内涵，以往我

们是通过数字化获得媒体，现在我们可以通过算法获得媒

体，以往我们通过软件制作媒体，现在我们可以通过AI构

建媒体。

1.再生性

四、数字媒体技术核心特征



• 集成性是指把单一的、零散的媒体有效地集成在一起

，即信息载体的集成。数字媒体技术的优势在于能够

集合文字、图像、音频、视频、动画等多种媒体形式

，促进人们的感知和记忆。

• 视频不再是早期通过摄像机对现实世界的记录，它也

是对各种媒体的集合，视频中同样可以使用文本、图

形、图像、音频、动画、视频等信息。

2.集成性

四、数字媒体技术核心特征



• 数字媒体交互性表现在两个层面：

• 一是对媒体内容的交互，比如点赞评论等播放控制等。

• 二是媒体本身的交互性，比如虚拟现实、游戏等。

• 交互性为用户提供更加有效的控制、快捷的链接以及多样

化的信息手段，交互性增强了用户对信息的理解和关注，

同时延长了信息的保留时间，便于用户获得更多的信息。

3.交互性

四、数字媒体技术核心特征



数字媒体技术正在呈现三个趋势

• 比如过去我们需要进行繁琐的操作才能完成的效

果，比如抠图、换脸、降噪、变音，现在可能只

需要一键生成，降低了技术难度。
操作的智能化

• 随着社会分工的明确，媒体作品也逐步呈现了模

板化趋势，越来越多的媒体作品直接套用模版即

可完成，比如PPT模版、动画模版、视频模版应

有尽有，减少了工作量。

制作的模板化

• 以往的媒体制作大多是异步的，即现实拍摄、中

期剪辑、后期特效具有明确的分工顺序。今天借

助AI技术，融入增强现实技术的媒体制作在同步

直播中即可实现，提高了制作效率。

效果的同步化

四、数字媒体技术核心特征



随着，AI在大数据、算法、网络、算力等方面的持

续升级，虽然人们无法准确预测媒体的发展方向，但

从人性视角出发推演出媒介进行规律及趋势，媒介进

化的终极目标即服务和满足人类的需求。

 
——保罗莱文森

四、数字媒体技术核心特征



五、常见多媒体技术



各类文字处理软件文字处理

1.媒体处理技术



PDF处理软件文字处理

1.媒体处理技术

PDF由Adobe公司所开发的独特的跨平台文件格式。

会忠实地再现原稿的每一个字符、颜色以及图象，使

用Adobe Reader来阅读。

CAJ 为中国学术期刊全文数据库英文缩写（ China 

Academic Journals）；是中国学术期刊全文数据库中文

件的一种格式，使用CAJ全文浏览器来阅读。



PDF处理软件文字处理

1.媒体处理技术

Adobe Acrobat 福昕 Foxit



各类图像处理软件图像处理

1.媒体处理技术



各类音频处理软件音频处理

1.媒体处理技术



各类视频处理软件视频处理

1.媒体处理技术



各类动画制作软件动画制作

1.媒体处理技术



PowerPoint  多媒体演示集成工具

一套完整的PPT文件一般包含：片头、

动画、PPT封面、前言、目录、过渡页、

图表页、图片页、文字页、封底、片尾动

画等；

2.多媒体集成技术

http://baike.baidu.com/view/1953.htm
http://baike.baidu.com/view/228333.htm
http://baike.baidu.com/view/7262.htm
http://baike.baidu.com/view/150369.htm
http://baike.baidu.com/view/637.htm
http://baike.baidu.com/view/3491570.htm
http://baike.baidu.com/view/240395.htm




软件学习问题：

基础、进阶、高级

软件兼容问题：

除了文本、音频，都是

集成的，强项不同。
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