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一、多媒体应用系统



基本概念

多媒体
应用系统

多媒体系统

计算机系统

多媒体产品

多媒体系统是指能对文本、图形、图像、动画、

视频和音频等多媒体信息进行逻辑互连、获取、编辑、存

储和播放等功能的一个计算机系统。

媒体制作工具

计算机操作系统

计算机硬件系统

一、多媒体应用系统



基本概念

多媒体应用系统指利用多媒体开发工具开发的，综合

多种人机交流手段，集成处理和整合各种媒体而生成的具有良

好人机交互能力的多媒体产品。典型的应用系统有：多媒体

教学软件系统、多媒体电子出版物、多媒体数据库应用系统、

多媒体通信、视听会议系统、游戏等等。

一、多媒体应用系统



多媒体应用系统是多媒体技术、程序编制、通讯

技术、传播技术、数据库技术的总集成。因此，随着

多媒体应用系统类别不同，核心技术是不同的，制作

难度差异巨大。

多媒体应用系统特点

一、多媒体应用系统



开发流程

成品

调试

用多媒体创作工具集成

采集制作多媒体素材

文本
制作

图形
图像
制作

音乐
声音
制作

动画
制作

视频
制作

撰写脚本
（屏幕设计）

设计结构

需求分析(选题)

一、多媒体应用系统



⚫项目经理

⚫多媒体设计师

⚫写作专家

⚫视频专家

⚫音频专家

⚫多媒体程序员

开发人员

一个完整的多媒体项目的开发小组需要包含下面几

类人员：

一、多媒体应用系统



文字脚本：按照教学过程的先后顺序，用于描述

每一环节的教学内容及其呈现方式的一种形式。

制作脚本：体现软件的系统结构和教学功能，通

常包含系统结构说明，知识单元的分析，屏幕设

计，链接关系，制作脚本卡片等

脚本

   脚本是多媒体软件设计思想的具体体现；是制

作过程的直接依据；是沟通设计者与软件开发人员

的有效工具。

脚本包含两部分内容：

一、多媒体应用系统



引自《英雄 制作全纪录》

一、多媒体应用系统



脚本设计样例

一、多媒体应用系统



制作过程中应注意的问题

软件脚本的创作的价值

选择一个合适的多媒体制作工具

发挥多媒体的组合优势

强调交互性

使用超文本结构

友好的人机界面

文档齐全

一、多媒体应用系统



二、超文本与超媒体



文本是我们最熟悉的信息表示方式，以字、句

子、段落、节、章作为文本内容的逻辑单位，以字、

行、页、册、卷为物理单位。

 

-------------

-------------

-------------

-------------

文本的最显著特点是它

在组织上是线性的和顺序的。

这种线性结构体现在你读文

本时只能按固定的线性顺序

一字一字、一行一行、一页

一页地读下去。

二、超文本与超媒体



科学研究表明，人类的记忆是一种联想式的记

忆，它构成了人类记忆的网络结构，人类记忆的这

种联想结构不同于文本的结构。人类记忆的互连网

状结构可能有多种途径，不同的联想检索必然导致

不同的访问路径。

     对“武则天”一词可能会联想到“李治”。

二、超文本与超媒体



超文本

从本质上说，超文本是一种信息管理技术，是

由若干节点及节点间的链路构成的语义网络，逻辑

上节点表示信息单元、片断或其组合，链则表示节

点信息之间的关系，因此节点、链路及与语义网组

成超文本三要素  

二、超文本与超媒体



多媒体/超媒体知识组织结构

节点

链路 

网络

二、超文本与超媒体









知识点1 知识点2 知识点3

知识点4 知识点5 知识点6

节点 链路 节点

节点节点节点

节点

超文本/超媒体知识组织结构

二、超文本与超媒体



• 联想式非线性结构,促进了学习者信息加工与

转换。

• 易于分解和揭示信息的复杂性。

• 利用多媒体信息呈现的多样性提高了信息传递

效率和易理解性。

• 容易实现多样化的传授方式。

超文本超媒体的优势

二、超文本与超媒体



• 受用户控制能力的影响，在无明确的教学目标

和特点时,会导致盲目性。

• 认知负荷加重。

• 迷航现象。

• 开放的环境会遗失重要内容。

超文本超媒体的不足

二、超文本与超媒体



• 模块导航由一些标志性短语建立的超链接，排列于每个页

面的固定位置，以便随时进入各个子模块。

• 帮助导航当用户在使用过程中遇到问题或困难时，提供解

决的办法和途径，不至于迷航。

• 线索导航系统记录学习者的用户使用过程，可以按原来的

路径返回，并允许回溯。

超文本/超媒体导航技术

二、超文本与超媒体



• 脑图导航以图形化的方式表示出超媒体网络的结构。

• 演示导航演示方式来指导把系统中的节点从头到尾依次向

学习者演示，以供学习者模仿。

• 检索导航方便用户学生快速找到相要了解的内容提供了一

个简便高效的渠道

超文本/超媒体导航技术

二、超文本与超媒体



三、多媒体创作工具



简单的理解：多媒体创作是指充分运用计算机的

综合交互功能，将文字、声音、图形、图像、动画和

视频等多媒体信息组织和编辑成一个有机的整体，从

而为某个目标服务。

多媒体创作

三、多媒体创作工具



能够帮助开发和设计人员在基于多媒体操作系统

的基础上，利用多媒体软件开发平台，能组织编排各

种多媒体数据对象，自动生成程序代码，创作多媒体

的应用软件。

多媒体创作工具

三、多媒体创作工具



以可视化程序为基础:Visual Basic

以图标为基础：Authorware

以时间为基础：Director、Flash

以页面为基础：Toolbook、PowerPoint 

以网页为基础：Dreamweaver 

常见的多媒体创作工具

三、多媒体创作工具



为一种可视化的编程语言，Visual Basic（VB）是

程序设计类多媒体创作工具的代表。该类工具的优点是

功能强大、控制灵活、扩展性极好，VB可调用各种多媒

体素材，利用多种方法、事件、属性控制媒体对象及链

接关系，对个别对象可以实现精确控制，

Visual Basic：多媒体与程序结合标志

三、多媒体创作工具



适用于复杂的多媒体产品

制作，特别适用于控制和计算

要求较高的产品。该类工具的

缺点是自编代码，对制作人员

要求高，而且工作量较大。多

媒体只是包装，程序设计软件

是本质。是程序中应用多媒体。

重点是程序

Visual Basic：多媒体与程序结合标志

三、多媒体创作工具



Authorware是基于图标（Icon）和流线（Line）的

著作工具，Authorware中的多媒体素材和交互事件借助

不同类型的图标显示在一条流程线上。无需传统的计算

机语言编程，只通过对图标的调用来编辑一些控制程序

走向的活动流程图，将文字，图形，声音，动画，视频

等各种多媒体项目数据汇在一起，就可达到多媒体软件

制作的目的.

Authorware：多媒体光盘标志

三、多媒体创作工具



Authorware创新之处：图标的调用来编辑流程图用以替

代传统的计算机语言编程的设计思想。

Authorware：多媒体光盘标志

三、多媒体创作工具



单机时代多媒体创作的代名词，是多媒体著作工具起源

，今天还是众多教材的标志软件。

1992年，Authorware跟MacroMind-Paracomp合并，组成

了Macromedia公司。

2005年，Adobe与Macromedia签署合并协议，新公司名仍

旧名为AdobeSystems。

2007年8月3日，Adobe宣布停止在Authorware的开发计划

，而且并没有为Authorware提供其他相容产品作替代。

Authorware：多媒体光盘标志

三、多媒体创作工具
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• Why does Adobe plan to discontinue 
development of Authorware?

• The eLearning market has transitioned to 
Adobe Flash® and Adobe Captivate® software 

over the years. 

• Authorware is a mature product and demand 
has continually declined to where it is no 
longer economically viable for Adobe to 
continue development.

Authorware：多媒体光盘标志

三、多媒体创作工具
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Adobe解释：由于科技日新月异，电子学习与传统

学习模式的界线变得愈来愈模糊。所以，现时学习管理

系统并不再适用，反而应该着眼于推广其他可以让教学

人员可以作快速学习的工具，例如Captivate等软件。

Authorware：多媒体光盘标志

三、多媒体创作工具





ToolBook是基于页的多媒体著作工具，把一个多媒体

应用系统看作一本书，书上的每一页可包含许多媒体素材

，如按钮、字段、图形、图片、影像等。

    1990年ToolBook系列已发展了特色的著作工具，对数

据库和Internet支持很好，既适合于无编程能力的一般用

户，也适合于需编程进行复杂设计的高级用户。

ToolBook：基于页的多媒体著作工具

三、多媒体创作工具



ToolBook：无处不在的Flash动画

Toolbook提供了一个功能丰富的课件编辑解决方

案，任何人都可以使用Toolbook开发符合国际标准的互

动课件、测试、评估和模拟训练，是符合企业和培训师

需求的课件制作工具，利用ToolBook的课程内容模版、

页面模版和风格模版快速启动课件制作。

三、多媒体创作工具









Director：寓教于乐时间轴动画

Director的优点是形象直观，人际界面优化，完

美体验。在一时间段内，可任意调整多媒体素材的属

性，如位置、转向等。其缺点是要对每一素材的展现

时间作出精确安排、调试工作量大、对创意、美术等

方面要求高。

三、多媒体创作工具



Director：寓教于乐时间轴动画

1985年（也就是Macintosh电脑问世的第二年），当时

叫Video Works，而且只有Macintosh版本。

1989年，Macromind再度改版，同时将Video Works II

改名为Director 1.0，从此Director正式定名。

1994年，Director 4.0同时推出Macintosh和Windows两

个版本，成为一个真正的跨平台的编著软件。

三、多媒体创作工具



Director：寓教于乐时间轴动画

三、多媒体创作工具





Flash又被称之为闪客，Flash的前身是Future 

Wave公司的Future Splash，是世界上第一个商用的二

维矢量动画软件，用于设计和编辑Flash文档。1996年

11月，美国Macromedia公司收购了Future Wave，并将

其改名为Flash。

Flash：无处不在的Flash动画

三、多媒体创作工具

http://baike.baidu.com/subview/288223/7525793.htm
http://baike.baidu.com/view/8375.htm
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随着Flash版本的更新，功能越来越强大，现在的

Flash软件不但能制作动画，还能处理图形、图像、音

频、视频等各种多媒体素材，并且Flash提供了强大的

脚本语言ActionScript，支持组件编程，支持数据库和

网络应用，因此说Flash目前已经成为功能强大的多媒

体著作工具。

Flash：多媒体交互作品典范

三、多媒体创作工具



PowerPoint：多媒体演示作品典范

Powerpoint多媒体幻灯片的工具(国外称之为多媒

体简报制作工具)，它以页为单位制作演示文稿，然后

将制作好的页集成起来，形成一个完整作品。

把PowerPoint称为经典多媒体创作工具，一直没有

得到人们共识，但从PowerPoint（1990年）诞生开始人

们就从来没有离开过它，而且依赖感越来越强。

三、多媒体创作工具





四、多媒体演示系统设计



简历说熟练掌握PPT
相关技能

只会把PPT当word用
的家伙

我终于可以用PPT做
presentation

别给厚文档，
我只看PPT！

大学生

白领

金领

老板

多媒体演示系统的价值

四、多媒体演示系统设计



52

会议时间
缩短

报告说服力
增强

订单成交率
提高

多媒体演示系统的价值

四 、 多 媒 体 演 示 系 统 设 计



1 内容

2 母版

3 配色

4 动画

5 交互

6 演讲

赖祖亮@小木虫

如何设计优秀的多媒体演示系统

四、多媒体演示系统设计



赖祖亮@小木虫

赖祖亮@小木虫

1 内容不在多，贵在精当

2 色彩不在多，贵在和谐

3 动画不在多，贵在需要

文字要少 公式要少 字体要大

如何设计优秀的多媒体演示系统

四、多媒体演示系统设计



赖祖亮@小木虫

赖祖亮@小木虫Template

活用模版大大
提高制作效率

从模板开始：制作的捷径

四、多媒体演示系统设计







幻灯片母版

www.art-com.co.kr

www.art-com.co.kr
Copyright ©  by ARTCOM All rights reserved.

Copyright © by ARTCOM All rights reserved.

http://www.art-com.co.kr/online/ppt_gallery_1.htm
http://www.art-com.co.kr/online/ppt_gallery_1.htm


赖祖亮@小木虫

赖祖亮@小木虫

幻灯片母版通俗讲就是
一种套用格式，通过插
入占位符来设置格式

占位符

母版的优点

1 节约设置格式的时间

2 便于整体风格的修改PPT中可同时使用多个模板！

理解母版

四、多媒体演示系统设计



赖祖亮@小木虫

赖祖亮@小木虫

打开一个空白母版 挑选一张满意背景

辽宁省精品资源共享课

分隔线

标志

单位

母版的实现

四、多媒体演示系统设计



赖祖亮@小木虫

赖祖亮@小木虫

一个好的PPT必定是动静结合的产物

PowerPoint的绘画功能已经相当强悍

动静结合

四、多媒体演示系统设计



赖祖亮@小木虫

赖祖亮@小木虫

Heart

一颗心
让它动
起来

心
一支笔

让它画
起来

让它转
起来

一只钟

动画—吸引眼球的关键

四、多媒体演示系统设计



赖祖亮@小木虫

赖祖亮@小木虫

常用动画效果举例

擦除 内向溶解

彩色打字机 阶梯状

压缩

飞入

展开

光速

挥鞭式 百叶窗 扇形展开 圆形扩展

放大 缩小 陀螺旋 透明

劈裂 渐变式回旋 玩具风车 动作路径

四、多媒体演示系统设计



赖祖亮@小木虫

赖祖亮@小木虫

好的母版 动画水平充实内容 绘画基础如何将它们融合？

因地制宜 活学活用

自己平时多练习 多学习专业的PPT

锦上添花

四、多媒体演示系统设计



赖祖亮@小木虫

赖祖亮@小木虫

叠放次序的明显差异

叠放次序—虚拟图层

四、多媒体演示系统设计



分析Play



赖祖亮@小木虫

赖祖亮@小木虫

组合图形

组合应遵循的规律

从简单到复杂

从背景往前景

从放大到缩小

图形组合后
可对整体进
行放大缩小

组合效果—简单到神奇

四、多媒体演示系统设计



鼠标+ALT键

精确制图的关键

四、多媒体演示系统设计
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视觉化 
• 把概念或数据翻译成图

演示实质是视觉化的过程—非素材堆砌

四、多媒体演示系统设计



杰克·韦尔奇 1960 年在 GE 公司开始自己
的职业生涯，1981 年成为该公司的第八任董
事长兼 CEO 。在任期间，GE 公司的市值增
长到 4000 亿美元，高居世界第一。 

你们知道了，但是我们做到了。

70

也许你觉得这已经是视觉化



你们知道了

但是我们做到了

---- Jack Welch



应用金字塔原理后：

制作时间 文字密度 内容条理
30年经典著作
咨询顾问必读书

逻辑视觉化的工具—金字塔原理

四、多媒体演示系统设计



葡萄、桔子、酸奶油
土豆、苹果、牛奶、
鸡蛋、胡萝卜、黄油

73

金字塔原理实例

四、多媒体演示系统设计



新手会想 专家会想

模板是哪里下载的？ 为什么用这个模板？

背景主题能不能复制过来？ 背景主题和论点是否协调？

动画特效我要是能做出来就好了！ 动画对沟通有帮助吗？

他的图表怎么就这么漂亮呢？ 有更合理的图表来表达观点吗？

这个字体哪里来的？ 字体字型对观众阅读有影响吗？

色彩该怎么调整才好看呢？ 光影设置如何和现场灯光匹配？

演示效果真漂亮啊！ 演示效果有说服力吗？

… … … …

四、多媒体演示系统设计



 一页PPT中不超过6个概念

 纲领式文本，不要超过6行

 字体不要倾斜，不要超过3种

 颜色搭配合理，不要超过3个

 连续讲解时间，不要超过20分钟

少就是多

多媒体演示系统重点是观众消化了多少！

四、多媒体演示系统设计



五、多媒体演示文稿的背景



根据不同的观看对象选择背景

根据不同的使用环境选择背景

根据不同的主题内容选择背景

背景选择

五多媒体演示文稿的背景



中性色的背景适合成年人观看



亮丽的背景适合低年级的学生















背景是多媒体演示系统重要组成部分，它直接影响内容的

呈现，就像黑板，目的让观众看清呈现的内容。

1.图片背景

2.颜色背景

3.模板背景

背景选择

五多媒体演示文稿的背景



“不知天上宫阙，今夕是何年?”

是化用唐韦瓘所撰小说《周秦行

纪》中的诗句“香风引到大罗天，

月地云阶拜洞仙。共道人间惆怅

事，不知今夕是何年。”经过改

组，与前面两句紧密结合，而

“大罗天”化用为“天上宫阙”。



“不知天上宫阙，今夕是何年?”

是化用唐韦瓘所撰小说《周秦行

纪》中的诗句“香风引到大罗天，

月地云阶拜洞仙。共道人间惆怅

事，不知今夕是何年。”经过改

组，与前面两句紧密结合，而

“大罗天”化用为“天上宫阙”。



“不知天上宫阙，今夕是何年?”

是化用唐韦瓘所撰小说《周秦行

纪》中的诗句“香风引到大罗天，

月地云阶拜洞仙。共道人间惆怅

事，不知今夕是何年。”经过改

组，与前面两句紧密结合，而

“大罗天”化用为“天上宫阙”。



幻灯片母版
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幻灯片的母版

幻灯片母版的设置：单击幻灯片母版视图，进入幻灯片母版，在母版视
图左侧幻灯片浏览列表中包括总母版和子母版。修改总母版改变的是整
个幻灯片页面背景，修改子母版改变的是使用相应样式的幻灯片背景。
在总母版页面中改变幻灯片占位符的字体、字号、颜色、背景、页眉、
页脚等信息，演示文稿的所有幻灯片都相应的改变。

五多媒体演示文稿的背景



删除幻灯片的母版图形

幻灯片母版的修改
幻灯片母版优先级高于幻灯片
的背景设置，当幻灯片母版设
置完毕后，在幻灯片页面中修
改幻灯片的背景，只能改变幻
灯片母版的背景颜色。母版中
添加的图像、图形、文本等要
素不受影响，仍然显示在幻灯
片中背景中。在设置背景格式
面板中执行“隐藏背景图形”
命令，则会彻底删除幻灯片的
母版图形。

五多媒体演示文稿的背景



六、多媒体对象的添加



纲领性文本，6行，行距，幻灯片版式。

六、多媒体对象的添加



六、多媒体对象的添加



大量的文本怎么办？

六、多媒体对象的添加



“不知天上宫阙，今夕

是何年?”是化用唐韦瓘所

撰小说《周秦行纪》中的诗

句“香风引到大罗天，月地

云阶拜洞仙。共道人间惆怅

事，不知今夕是何年。” 。

“不知天上宫阙，
今夕是何年?”是化用唐
韦瓘所撰小说《周秦行
纪》中的诗句“香风引
到大罗天，月地云阶拜
洞仙。共道人间惆怅事，
不知今夕是何年。” 。

六、多媒体对象的添加



（1）选择要更改的文本。
在开始选项卡，在段落组
中，单击“行距”按钮，
然后单击行距选项。
（2）请行距下面的框中选
择一个选项。为准确的间
距，选择完全，然后键入
或单击在旁边的箭头，如
图所示。

六、多媒体对象的添加



幻灯片版式

幻灯片版式与占位符
幻灯片版式包含幻灯片上
显示的所有内容的格式、
位置和占位符框，如图9-6
所示。占位符是幻灯片版
式上的虚线容器, 其中包
含标题、正文文本、表格、
图表、Smart Art图形、图
片、 剪贴画、视频和声音
等内容。

六、多媒体对象的添加



六、多媒体对象的添加



艺术效果

Power Point可以添加图片应用样式
或效果，以增强其视觉效果。
（1）单击图片，执行“设置图片格
式”命令。单击“快速样式”，选
择所需的样式，添加或更改阴影、 
反射、 发光、 边缘、 棱台或三维
旋转。
（2）单击图片，执行“设置图片格
式”命令，单击“艺术效果”，然
后选择所需的艺术效果。

六、多媒体对象的添加



六、多媒体对象的添加



具体操作方法

六、多媒体对象的添加

插入六边形。执行“插入”命令，单击“形状→六边形
形状”。拖动选择的六边形形状以放置在所需位置。

设置图片填充。执行“形状格式”命令, 单击“形状填
充→图片→插入图片”。选择要使用的图片，然后单击
“插入”。

设置无线条。执行“设置形状格式”命令， 单击 “填
充→线条→无线条” 。



六、多媒体对象的添加





透明

六、多媒体对象的添加



图片透明度

填充透明度

六、多媒体对象的添加

在Power Point 2016和Power Point 2019版中图片透明度设置非常方便，
可通过图片格式直接修改。

修改形状的透明度。执行
“形状格式” 命令， 单击
“格式窗格→设置形状格式
→填充→图片填充/无线
条”。拖动“透明度”滑块
以获得所需效果。



图片透明度

图片透明度

六、多媒体对象的添加

修改图片的透明度。选择要更改其透明度的图片。执行“图片格式”命令，单
击“透明度→图片透明度选项”。在“图片透明度”下，拖动“透明度”滑块
向右以设置所需透明度的百分比, 或在框中设置百分比值。



图片蒙版

蒙版原本是Photoshop中的概念，简单理解为覆盖

在其他元素上的半透明色块称为蒙版，蒙版能够实

现图片过渡透明的效果。利用Power Point里面的

图片和形状填充叠加，可以模拟实现Photoshop的

蒙版效果。

六、多媒体对象的添加



图片蒙版

图片蒙版

六、多媒体对象的添加

在Power Point中插入一个图片。

在图片上绘制一个同样大小的矩
形，执行“形状格式”命令，单
击“格式窗格→渐变填充”。

设置渐变光圈。选择“颜色”为
“绿色”、“渐变类型”为“线
性”、“角度”为“90度”，左
侧一端设置透明度为100%，右侧
一端设置透明度为0%，渐变蒙版
添加完成。



1.声音插入MP3、 WMA（保存）

2003版 分离的，声音文件和PPT在一个文件中

2010版以上 声音文件集成到PPT中

六、多媒体对象的添加



六、多媒体对象的添加



1.视频添加、剪辑（WMV、MPG），视频文件集成到PPT

中（2010版以上）。

六、多媒体对象的添加



2.视频特效（亮度、色彩）

六、多媒体对象的添加



3.视频播放方式（未播放时隐藏、全屏播放）

六、多媒体对象的添加



4. 视频播放方法（按钮） 播放视频

六、多媒体对象的添加



画图3D

Power Point 2019版本支持3D模
型，将画面展示由二维层面延展
到三维层面。若要从 Remix 3D 
中执行三维模型命令，请单击
“三维模型→来自在线来源”。
在显示的对话框中，可浏览或搜
索 Remix 3D 目录中的三维图像。
如果Power Point不能使用在线
的三维模型，可利用也可以通过
WIN10 的“画图3D”应用来制作
简单的3D模型。

六、多媒体对象的添加



将三维模型插入文件的方法与插入其他图像的方法基本相

同。单击“插入→三维模型→从文件”。插入后，可以使

用三维控件 ，单击、按住并拖动鼠标控制图像向任何

方向旋转或倾斜。右击鼠标执行“平移与缩放”命

令 ，向里或向外拖动图像句柄可缩小或放大图像。

六、多媒体对象的添加



三维模型动画效果

添加“进入”、“转盘”、“摇摆”、“退出”等三维模型动画效果。在
功能区的“动画”选项卡上，单击任意一种3D 动画效果，选择所需的动画效
果.在功能区上，执行“效果选项”命令，打开菜单可选择与“方向”、“强
度”和“旋转轴”相关的属性。要查看操作中的效果，请在功能区上单击“预
览”。

六、多媒体对象的添加



幻灯片平滑切换

设置幻灯片的“平滑”切换，动态展示三维模型。若要有效地使用平滑
切换效果，需要两个以上的幻灯片，至少有一个以上的共性对象。最简单方法
是复制当前幻灯片，在复制后的幻灯片中对三维模型进行旋转或缩放，对该幻
灯片设置“平滑”切换效果，执行“切换”命令，单击“平滑”，预览幻灯片，
即可三维模型的动态展示。

六、多媒体对象的添加



七、演示文稿的动画设计



进入：

强调：

退出：

路径：

七、演示文稿的动画设计



1、填空题

《三国鼎立》课堂练习

上一题 下一题答案

东汉末年，军阀割据称雄。其中，以黄河

中下游的________和__________的实力最强。

在公元200年，发生了著名的__________。

袁绍 曹操

官渡之战



曹操在统一北方的过程中决定性战役是（    ）

2、单选题

A、巨鹿之战 B、官渡之战

C、长平之战 D、赤壁之战 

《三国鼎立》课堂练习

上一题 下一题答案



以上人物不是三国中的人物是？

秦始皇 诸葛亮 项羽

张骞曹操刘邦



4、匹配题

乌巢之策

《三国鼎立》课堂练习

上一题 下一题

东汉皇族

卧龙先生

火攻之计

曹操

孙权

刘备

许攸

周瑜

黄盖

孔明



曹操

孙权

刘备

许攸

周瑜

黄盖

孔明

单击

之前

之后

七、演示文稿的动画设计



多媒体演示系统
>>POWERPOINT

辽宁省精品资源共享课



七、演示文稿的动画设计



七、演示文稿的动画设计



七、演示文稿的动画设计



八、演示文稿的交互设计



1、动作按钮

2、超级链接

4、触发器

3、动作设置

八、演示文稿的交互设计



动作按钮

动作按钮



超级链接

（1）文字超级链接

（2）幻灯片配色方案的修改

文字超级链接

文字超级链接

文字超级链接

文字超级链接

两种链接方法效果不同



诵读录音

名师讲解录像

动作设置

动作设置

制作闪烁按钮

制作闪烁按钮



触发器



九、演示文稿发布打包



设置视频分辨率

将三维模型插入文件的方法

(1）单击“文件→导出→创

建视频”。 在“创建视频”

标题下的第一个框中, 选择

视频质量 (或分辨率)，建议

选择全高清（1080P）或高清

（720P）。

九、演示文稿发布打包



录制计时和旁白

（2）使用“录制计时和旁白”，默认值是“不使用录制计时
和旁白”。如果没有录制计时旁白，每张幻灯片花费的时间默
认为 5 秒， 单击“录制计时和旁白”。

九、演示文稿发布打包



（3）在弹出演示文稿的录制界面中单击“录制”按钮，

录制演示文稿的讲解。录制结束后，默认选择“使用录制

的计时和旁白”，单击“创建视频”。在“文件名”框中，

为视频输入文件名，浏览要包含此文件的文件夹，然后单

击“保存”。 

九、演示文稿发布打包



打包模式

九、演示文稿发布打包



打包模式

九、演示文稿发布打包

在Power Point 2016和Power Point 2019版
中图片透明度设置非常方便，可通过图片格
式直接修改。具体操作方法如下
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